A jutalmazas

Minden helyen €s minden varosrészben egy egyszeri jutalom van feltiin-

tetve, amit az a jat€kos, aki az érintett helyszinen keresked6hdzat épit,
azonnal megkap.

JF & .,_\“' A jatékos 1, vagy 2 érmét kap a készletbdl.
5 S

A jatékos egy teriiletkartyat huzhat a felhizo-paklibol,
amit a kezébe vehet.

A jatékos egy kulcskartyat kap a készletbdl, amit felfordit-
va maga elé letesz.

A jatékos atnézheti a bonusz-kartyakbdl kialakitott le-
forditott paklit és kivadlaszthat egy lapot, amit leforditva
maga elé tesz. Ezt kovetOen a jatékos a bonusz-kartyapaklit
leforditva visszateszi a helyére. A bonusz-kartyak tulajdono-
sai a jaték végi értékeléskor kereskedGleveleket kapnak (ldsd:
bonusz-kartyak).

A jatékos elvesz egy drukartydt. A jatékos elveheti a harom
felforditott arukartya egyikét, de hizhat a leforditott paklibol
is. A jatékos a kartyat felforditva maga elé leteszi. Abban az
esetben, ha a jatékos a 3 felforditott lap egyikét vette el, 0j
lap felforditasdval 3 darabra kell kiegészitenie a felforditott
lapokat a huzo-paklibol mindaddig, amig a huzo pakliban van
lap. Minden drukartyan két kiilonb6z6 daru van feltiintetve.
Fontos: Egy jatékos birtokdban maximum 4 arukartya lehet
egyszerre. Ha a jatékos egy 6tddik lapot kap, akkor egy
tetszése szerinti lapot vissza kell tennie a jat€k dobozdba.

Az a jatékos, aki a kiils6 varosrészre elsdként épit kereskedd-
hazat, 5 kereskeddlevelet kap. A masodik jatékos, aki ott
kereskeddhazat épit, 3 kereskedblevelet kap. A tobbi jatékos,
aki ugyanarra a varosrészre épit, nem kap semmit.

A négy kiils6 varosrész mindegyike az elsoként ott épitd jaté-
kosnak +1 érmét hoz.

Az a jatékos, aki a bels6 vdrosrészre elsoként épit kereskedd-
hazat, 10 kereskeddlevelet kap, és rdadasként hizat 1 lapot a
terepkartyakbol kialakitott paklibol. A mdsodik jatékos, aki ott
kereskedbhazat épit, 6 kereskeddlevelet kap. A tébbi jatékos,
aki ugyanarra a varosrészre épit, nem kap semmit.

Megjegyzés: Gondolhatjuk, hogy harmadik, vagy negvedik
Jjdtékosként nem éri meg egy vdrosrészbe épiteni, mert nem
Jjdr érte jutalom, mégis megéri ott egy kereskeddhdz épitése.
Ertékeléskor ezek a kereskeddhdzak is kereskeddlevélhez
Jjuttathatjdk a jdatékost, valamint ezeken a kereskeddhdzakon
keresztiil kozvetlen titkapcsolatot alakithat ki egy olyan vdros-
résszel, amit kiilonben nem érne el.
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A Bonusz-kartyak
A jatékban 8 kiilonb6z6 bonusz-kartya van, amelyekkel a jaték végén
még tovabbi kereskedoOlevelekhez lehet jutni.

el jatékos minden arukartyajaért
P 3 kereskeddlevelet kap. r—

\, l A jatékos minden érméért 2 Kereskeddlevelet kap.

A jatékos minden Aranyvarosban dll6
keresked6hdza utan 1 kereskeddlevelet kap. —
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A jatékos minden foly6 mellett 4116 kereskedShdza | S@

utdn 2 kereskeddélevelet kap. |,/

A jatékos minden meghatdrozott teriileten
fekvo elovarosban, vagy varosrészben allo
Keresked6haza utdan 1 kereskedolevelet kap.

A jaték vége
A jatéknak kétféleképpen lehet vége:

1. Az egyik jatékos Osszes kereskeddhazit felépitette (a jatéktablara
allitotta). A megkezdett kort a jat€ékosok még végigjatsszak.

vagy
2. Az utolso értékelo-kartya szerinti értékelés is lezajlik.

A jatékosok felforditjak bonusz-kartydikat és atveszik az azok utan kaphato
kereskeddleveleket, ezeket hozzdadjak az addig megszerzett kereskedo-
leveleikhez. A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb értékii kereskedd-
levelet gyijtotte. Egyez6ség esetén az a jatékos nyer, aki a legtobb
kereskedbGhazat €pitette az Aranyvdrosban. Ha még mindig egyezbség
mutatkozik, akkor az a jatékos nyer, akinek tobb érméje van. Amennyiben
még ezek utdn is egyezOség van, akkor a jatéknak tobb nyertese van.

Megjegyzés: Eldfordulhat az is, hogy egy jdatékos nem tud tovdbbi kereskeddhdzat
épiteni, mert mdr nincsen szabad kikotd és a jatékosnak nincsen kozvetlen kapcsoloddsi
lehetdsége egyetlen szabad helyhez sem. Ebben az esetben a jatéknak idd elott vége
van. Ez a jdtékos lesz a jdték vesztese. A megkezdett kort a jdatékosok még végig
Jjdtsszdk. Ezt koveti a jdték végi értékelés és a jdték nyertesének meghatdrozdsa.

Nyomdai el6készités: TM-Spiele
Grafika: Claus Stephan és Martin Hoffmann
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3-4 jatékos részére, 10 éves kortol

A jaték otlete és a jaték célja

Tévoli tdjakrol érkeznek kalandvéagyé kereskeddk a szigetre, hogy mega-
lapitsdk keresked6hdzaikat a legendds Aranyvdrosban. Az a véllalkozo,
aki keresked6hazat j6 id6ben j6 helyen nyitja meg, konnyen megcsinalhatja
szerencséjét. A jatékot az a jatékos nyeri, aki keresked6hdzak épitésével,

aruk megszerzésével és a jaték végén torténd ,,bonusz-Ertékelés”-sel a
legtobb értékben gyiijt kereskeddlevelet.

A jaték tartalma
72 Keresked6hdz (szinenként 18, négy szinben)
1 Jatéktabla

4

(tertilet-fajtanként 10,
Ot teriiletfajtaban)

16 Ertékel6-kartya 8 Bonusz-kartya 6 Kuleskartya 8 Arukértya
f e ﬁ 773 P — —{ G- \‘1 | (p—
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100 Kereskeddlevél:
20 x 1 értékkel
40 x 2 értékkel
40 x 5 érték-prray

Ll 1 Kulcs a kezdd

jatékos jelolésére
A jaték elokészitése

Az elsé jaték megkezdése el6tt a jaték alkatrészeit ki kell emelni a
kartonokbdl.

A jatéktablat az asztal kozepére kell fektetni.

A jatékosok valasztanak egy szint €s magukhoz veszik a sziniiknek
megfelel6 alkatrészeket a kovetkezok szerint: kereskedéhazakat
(harom jatékos esetén 18 darabot, négy jatékos esetén 16 darabot)
és a licitalo kezet.

» Ezeken kiviil minden jdtékos kap 3 darab érmét, amit letesz maga
elé. A maradék érmékbdl a jatékosok a jatéktabla mellett egy kozos
készletet alkotnak.

* A terepkartyakbol minden jatékos 1 darab ,kikot6” terepkartydt
kap. A maradék terepkartyakat a jatékosok Osszekeverik és a ja-

téktabla mellett egy leforditott ,,hiz6-paklit” alakitanak ki. Ebb6l a
leforditott paklib6l minden jatékos még tovabbi egy-egy terepkartyat
huz. A jatékosok a terepkartydikat egymas el6l takarva a keziikbe veszik.
* A 8 arukartyat a jatékosok osszekeverik, majd a lapokbdl egy le-
forditott paklit képeznek a jatéktabla mellett. Ennek a leforditott -
paklinak a fels6 3 lapjat a jatékosok felforditva az asztalra teszik. il

* A 8 bonusz-kartyabdl egy leforditott paklit kell képezni az
asztalon. A 6 kulcskartyat €s az értékek szerint kiilonvalogatott
kereskedoleveleket szintén a jatéktabla mellé kell tenni.

* A 16 értékelo-kartyat hatlapszamozasuk szerint (1, 2 és 3) szét kell —
vélogatni, majd a szétvalogatott harom kartyacsoport lapjait kiilon-kiilon =
meg kell keverni. A kiilon-kiilon megkevert kartyacsoportokbdl egy
leforditott paklit kell képezni tigy, hogy leforditva alulra keriiljenek
a 3-as, arra a 2-es és legfeliilre pedig az 1-es szimozast lapok.

* A legfiatalabb jitékos megkapja a kulcsot, ami a kezdojatékos
jelolésére szolgdl, és kezdetét veszi a jaték.

A jatéktabla

A jatéktdblan egy sziget lathaté. A sziget partjan 16 kikotd van. A sziget
belseje 30 eldvarosbol dll, négy kiilonbozo teriilettipuson: erdd, mezd,
hegyvidék és sivatag. Ezek koziil 12 a négy foly6 mellett fekszik.
Minden helyszinen fel van tiintetve egy jutalom, amit az a jatékos kap
meg, aki az érintett helyszinen épit keresked6hazat. Kozépen taldlhato

a négy keriiletbdl all6 Aranyvdros. Minden keriilet egy belso €s két kiilsd
varosrészbol all. A helyszinek €s a varos kiilonbozoé részei utakkal
kapcsolédnak egymdshoz.

El6varos

Kikoto

T
Keriilet
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A jaték menete

Egy jaték tobb korbal dll. Egy kor 6 szakaszbol dll, amiket a jatékosok
egymas utin végigjatszanak. Ezt koveti a kovetkezd kor.

A szakaszok részletesen:

Ertékel-kartya felforditisa
Az értékel6-kartyakbol kialakitott
pakli legfelso lapjat felforditva a pakli
mellé kell tenni.

Terepkartyak kirakasa
* A terepkartydkbol kialakitott pakli legfels6

lapjait felforditva a pakli mellé kell tenni

a kovetkezOk szerint: 3 jatékos esetén 6
lapot, 4 jatékos esetén 8 lapot. A felforditott
lapokat az dbrdn lathaté médon parokba
rendezve kell egymds mellé tenni.

Tipp: A pdrokat alkoto lapok jobb keveredése 1
érdekében eldszor az elsd oszlopba tegyiik

le a lapokat (jatékosok szamdatol fiiggden 3, q

L1

vagy 4 lap), majd a mdsodik oszlop lapjait
Jforditsuk mellé.

e Akkor, amikor a jaték folyaman kés6bb el-
fogynak a huzo6-pakli lapjai, a jatékosok kever-
Jék meg a leraké-pakli lapjait és képezzenek a
megkevert lapokbdl egy tij hizo-paklit.

Licital6 kezek lehelyezése

e A kezd6jatékos rateszi a licitkezéEt arra a terepkdrtya pdrra, amit fel
szeretne venni. A jatékostdrsak az 6ramutato jardsaval megegyezd
iranyban kovetik 6t.

Egy jatékos koltségmentesen helyezhet licitkezet
olyan parra, amelyik még nem foglalt.

Akkor, ha a jatékos altal kivalasztott terepkartya
paron, méar egy jatékostarsa licitkeze van, akkor a
jatékos 1 érme készletbe torténé megfizetésének
fejében rahelyezheti licitkezét. Ebben az esetben a
jatékostarsnak a licitkezét vissza kell vennie. Akkor,
amikor az ellizott jatékostdrs tjra sorra kertil, djra
rahelyezheti licitkezét az egyik 4ltala valasztott
terepkartya parra. Akdr arra a terepkartya parra is, e
amelyikrdl el6bb vissza kellett vennie a licitkezét.

Egy adott korben az eliizés koltsége minden egyes
eliizéssel egyel novekszik. Ugyanabban a szakaszban a
masodik el(izés tehdt 2 érmébe, a harmadik elizés 3 érmébe és igy
tovabb kertil, fliggetleniil attol, hogy melyik jatékos az elliz6 vagy az
elizott, és hogy ugyanarrdl vagy egy masik terepkdrtya parrdl torténik
az ellizés.

A jatékosok ebben a jatékszakaszban dtugorjdk azt a jatékost, akinek a
licitkeze mar egy kartya péaron van.

Amikor végiil minden kdrtya paron egy-egy licitkéz fekszik, véget ér
a licitszakasz. A jatékosok visszaveszik licitkezeiket és kezeikbe
veszik a megszerzett terepkartydkat.

Megjegyzés: A kovetkezd korben egy licitkéz eliizése ismét 1 érme
koltséggel indul.
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Példa egy licitfazis lejdtszdasdra:

@ A piros jidtékos a kikitd | sivatag terepkdrtydkbdl dllo pdrra teszi
licitkezét. A kék jdtékos az erddlerdd pdrra teszi licitkezét. A fehér jdtékos
is az erdd | erdd kdrtyapdrt szeretné megkapni. Ezért a feheér jdtékos 1
érmét fizet a kozos készletbe, majd elhelyezi licitkezét az erdd / erdd
terepkdrtya pdron. A kék jatékosnak vissza kell vennie licitkezét.

A fekete jdtékos eliizi a kikotd / sivatag terepkdrtya parrol a piros
Jdtékost, amiért 2 érmét fizet a kozos készletbe.

Akkor, amikor ismét a piros jdatékosra keriil a sor, elhelyezi licitkezét a
kikéitd | kikotd terepkdrtya pdron. A kék jdtékos ezutdn eliizi a fehér
Jdtékost, amiért 3 érmét fizet a kozis készletbe.

A fehér jatékosnak egy eliizés tiil drdga lenne. Mdr 4 érmét kéne fizetnie
bdarmelyik licitkéz ellizéséért. Ezért licitkezét arra a terepkdrtya pdrra teszi,
amelyik szabadon maradt, ez a hegység | mezd. A licitszakasz ezzel véget ért.

»
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Kereskedohaz épitése

Alapkovetelmény egy keresked6haz felépitéséhez a

folytatolagos utosszekottetés egy sajat kereskedGhéazzal

beépitett kiko6totol kiindulva addig a helyig, ahol a jatékos kereskedGha-

zat kivan épiteni. Minden olyan helyen, amelyen az ut keresztiil vezet a

jatékosnak keresked6hazzal kell rendelkeznie.

e Minden kikotSbe és minden eldvarosba csak egy keresked6haz épitheto.

e Az Aranyvaros minden keriiletébe minden jatékos egy

keresked6hazat épithet.

A kezd6 jatékos kezd, majd a jatékostarsai egyesével sorban az

oramutato jardsaval megegyezd iranyban kovetik 6t. Az éppen soron

1évo jatékos 1, vagy 2 keresked6hdzat épithet (allithat a jatéktablara)

vagy épités nélkiil passzol.

* Egy keresked6haz épitéshez a jatékosnak olyan terepkartydkat kell
kijatszania, melyek fajtdja megegyezik a beépitendd terep fajtajaval.

* AKkikotoben ttmegkotés nélkiil mindig lehetséges egy kereskedGhaz
felépitése. Ehhez a jatékosnak csak 1 kikoto terepkartyat kell kijatszania.

» Egy el6vdros, vagy az Aranyviros egy kiils6 varosrészének beépitése
2 olyan egyforma terepkartyaba keriil, amelyek a teriiletnek, vagy a
varosrész teriiletének megfelelnek.

* A négy bels6 varosrész teriiletre torténd épitéshez a jatékosnak
raadasul egy kulceskartyat is ki kell jatszania, amit mar elGtte meg
kell szerznie (lasd: Jutalmazasok).

» Jokerszabaly: 2 ugyanolyan tipusu teriiletkartya felhasznélhatd,
mint 1 tetszés szerinti teriiletkartya. Ilyen médon felhasznédlhat a
jatékos példdul 2 sivatag teriiletkartyat, 1 erd? teriiletkdrtyaként, vagy
2 kikoto teriiletkartyat, 1 hegység teriiletkdartyaként.

Megjegyzés: A jdtékos egy lépésén beliil ezt a jokerszabdlyt tobbszor
is alkalmazhatja.

* A jatékos minden felépitett kereskedShdz utdn a tdblan feltiintetett
egyszeri jutalomban részesiil, amit rogton az €pités utan datvehet.

* A jatékosok a kijatszott teriiletkartydikbol egy felforditott lerako-pak-
lit képeznek a huzo-pakli mellett. Abban az esetben, ha egy jatékos
kulcskadrtydt jatszik ki, azt ki kell venni a jatékbol, €s vissza kell tenni
a jaték dobozdba.

* Kartyalimit: Egy jatékos Iépése végén, nem maradhat tobb mint
5 teriiletkartya a kezében. A jatékos a kezében maradt lapokbdl
vdlasztdsa szerint a lerakd-paklira dobja a tobbletlapokat.

* Miutdn minden jitékos egyszer sorra keriilt, az épitési-szakasz véget ér.
Megjegyzés: Nem szokatlan az, ha valaki nem tud minden kérben
kereskeddhdzat épiteni.

Példa kereskeddhaz épitésére

A kék jarékos a sivatag teriilet kikotdjébe épitett egy kereskeddhdzat. Azutdn
a sivatag belsd teriiletére is épitett egy kereskeddhdzat, majd a vdros egyik
sivatagon fekvd kiilso keriiletére. A jdtékos a kovetkezo kereskeddhdzat a kék
nyillal jelzett vizszintes irdnyban lévd szomszédos sivatag teriiletre, vagy
hegységre épitheti, illetve a kiilsd keriiletbdl kiindulva egy szomszédos kiilsé
keriiletre. Ha a jatékos a kiilso keriiletbdl kiindulva a vdros belsd sivatagon
fekvd keriiletére akar épiteni, akkor elobb egy kulcskdrtydt kell szereznie,
amit rdaddsként kell majd letennie. Természetesen a jdatékosnak lehetdsége
van a kovetkezd kereskeddhdzat egy kikoto terepkdrtya lerakdsdnak
ellenében egy tetszése szerinti, de még szabad kikiotébe épiteni.

Ebben a jatékszakaszban a felforditva fekvo értékeld- kartya szerinti ér-

tékelés kovetkezik. Mindig két értékelés torténik: egy az aruk utin, egy

pedig a foly6 és/vagy a véros keriileteiben dll6 keresked6hdzak utan.

Megjegyzés: A pontozokdrtydk bal felsd sarkaiban lévd szélrozsa irdnya

megfelel a jdtékfeliileten feltiintetett szélrozsa irdnydnak, megkénnyitve a

Jatékosok szamdra a tdjékozoddst.

* Aru értékelése: Minden olyan jatékos, aki elGtt a feltiintetett arubol
felforditva fekszik, 2 értéknek megfelel6 kereskeddlevelet kap.

* Folyopart értékelése: Minden olyan jatékos, aki kozvetleniil a feltiintetett foly6
mellett épitett kereskedGhdzat, 2 értéknek megfeleld kereskedGlevelet kap.

* Varos keriileteinek értékelése: Minden olyan jatékos, aki a feltiintetett
keriiletre épitett keresked6hdzat, 2 értéknek megfeleld kereskeddlevelet kap.
Megjegyzés: Ahhoz, hogy egy jdtékos 2 értéknek megfeleld kereskedd-
levélhez jusson, elegendd, ha rendelkezik az értékelt drufajtdval, vagy
legaldbb egy kereskeddhdza dll az érintett folydparton, vagy keriiletben. -
Az, hogy a jdtékosnak mennyi dru dll rendelkezésére, vagy hdany L
kereskeddhdza dll az érintett teriileten, nem jdtszik szerepet.

* Tobbségi bonusz: Abban az esetben, ha egy jatékos egyediili tulajdo-
nosa a feltiintetett drufajtanak, 2 értéknek megfelel6 kereskeddlevelet
kap raadasként. Ha egy jatékos egyediiliként épitett kereskedGhazat,
vagy egyediil neki van a legtobb Keresked6haza a feltiintetett folyopar- —
ton, vagy varosrészben, 2 értéknek megfelel6 kereskedolevelet kap
raadasként. (Egyenloség esetén nincs tobbségi bonusz!)

e Miutan a kereskedslevelek kifizetésre keriiltek, az értékelési-szakasz
véget ér. Az értékelG-kdrtya visszakeriil a jaték dobozaba.

Megjegyzés: A kereskedilevelek 1,2 és 5-0s értékkel taldalhatoak a
Jjatékban, ezeket a jdtékosok barmikor felvalthatjdk. A jatékosok titokban
tartjak egymds elott, azt, hogy mennyi kereskeddolevél van a birtokukban.

Példa az Ertékelésre:

1. Ertékelésre keriilnek a kerdmiaedé-
nyek és a hegység és a mezdé kozotti
Jolyo. A fehér és a fekete jdtékos a
hdrom épitési szakasz egyikében
ez mellé a folyé mellé épitettek. N £
Ezért mind a ketten 2 értéknek | RAREER
megfeleld kereskeddlevelet |
kapnak. Abban az esetben, ha
csak az egyik jdtékos épitett |
volna erre a teriiletre, akkor az
a jatékos megkapnd a tobbségi
bonusz utdn jdro 2 értéknek
megfeleld kereskeddlevelet rdadds-
ként. Akkor is, ha a két jdtékos koziil
az egyiknek sikeriilt volna az egy
iiresen maradt harmadik helyre
épiteni, az a jdtékos is megkapnd a
tobbségi bonusz utdn jdro 2 értéknek
megfeleld kereskeddlevelet raaddsként.

2. Ertékelésre keriil a bor és a
sivatagon fekvd vdarosrész. A !
kék, a piros és a fekete jatekosok|
erre a teriiletre épitettek, ezért | . E==
fejenként 2 értéknek megfeleld | 2
kereskeddlevelet kapnak. Mivel |
a piros jdatékosnak dll a legtobb
(piros 3, kék 2, fekete 1),

kereskeddhdza ezen a teriileten

feleld kereskedd-
levelet kap.

KezdBjatékos valtss

A kezd6jatékost jelz6 kulcsot az éramutato jarasaval megegyezd irdnyba
tovabb kell adni. A kulcsot atvevo jatékos lesz a kovetkezd kor kezdd
jatékosa. Ezzel a kor véget ér. A kovetkezo kor is egy értékeld kartya
felforditasaval és a terepkartyakbdl allé parok kirakasaval kezdodik.

3

12/11/09 10:37 AM



